Nordkapp maritime fagskole og vg skoles erfaringer med

VG2 fiske og fangst.

Mal, opprettholde D5
Malsetning, sette sammen et opplegg som skolen, eleven, naringslivet,
utdir og sjefdir er forngyd med.

Drift av fartgy (D5)
Praksis, 3 uker Makrell, 2 uker sild
Teori, 8 t/u navigasjon, lastelere, sjgveisregler og navigasjons-
instrumenter

Fangst og redskap
Praksis, 1 uke pa bgteri, bedriftsbesgk og lignende.
Teori, 7 t/u teknologi, fangstteknologi og gkonomi.

Prosjekt til fordypning Vg3 fiske og fangst
1 uke. IMO 40 Medisinsk behandling
2 uke. IMO 80 For ledende personell
1 uke. ROC Begrenset radio kommunikasjon
3 t/u. Ut fra et selv valgt fiskeslag, presentere: biologi, skonomi og
fangstteknologi for valgt art.

Obligatorisk eksamen FFA2003 programfag
(drift av fartgy- fangst og redskap)
Drar ut med Finnmarksfisk, elevene skal finne bestemte grunner hvor de
skal fiske med juksa.
Elevene veksler med a vaere skipper og fisker.

Praksis pa eget fartgy M/S Finnmarksfisk
Elevene har byssevakt, lunsj og middag
Elevene gar rullerende navigasjons vakter 4 timer to og to
Elevene vasker inne arealer hver annen dag.
Elevene er med pa lasting/ lossing og utvendig renhold.

Vg2 klassen har ogsa:
Presentert linja pa apen dag, elever fra lokalmiljg og nabo kommuner.
Besgk fra 9 klasse i programfag til valg. Her fikk de lszere om: Kart arbeid,
knuter, spleis og simulator kjgring.



