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HVORDAN BLIR FREMTIDEN?
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Ungt Entreprenørskap skal inspirere unge til å 

tenke nytt og til å skape verdier
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Ungt Entreprenørskaps ‘samfunnsoppdrag’
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• 17 fylkesorganisasjoner

• 20 ulike programmer

• 367 kommuner

• 1 449 utdanningsinstitusjoner

• 15 639 lærere og forelesere

• 26 820 frivillige

• 262 250 elev- og studenttreff

• 20 år i 2017

• JA Europe og JA Worldwide

Ungt Entreprenørskap i dag
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Vår nye «grunnlov»
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Ny overordnet del av læreplan med tre 

tverrfaglige temaer:

1. Folkehelse og livsmestring

2. Demokrati og medborgerskap

3. Bærekraftig utvikling

«Elever som lærer om og gjennom skapende virksomhet, 

utvikler evnen til å uttrykke seg på ulike måter, og til å 

løse problemer og stille nye spørsmål.»
(1.4 Skaperglede, engasjement og utforskertrang)

«De skal forstå hvordan vi gjennom kunnskap og samarbeid 

kan finne løsninger, og de skal lære om sammenhenger 

mellom handlinger og konsekvenser.

Aktuelle temaer er…forbruk og personlig økonomi».
(2.5 Tverrfaglige temaer)
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Kompetanseutvikling

• Kreativitets- og innovasjonskompetanse 

• Handlingskompetanse

• Omverdenkompetanse

• Sosial kompetanse 
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Personlige egenskaper 

• Oppleve mestring

• Jobbe med utfordringer som er tilpasset deres læringssituasjon

• Prøve og feile i trygge omgivelser

• Jobbe med å håndtere usikkerhet
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Ungdomsbedrift gir resultater 
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– Større kunnskap om og sannsynlighet for 
egen etablering

– Høyere score på prosjektledelse, 
mestringsevne, problemløsningsevne

– Høyere score på å ta initiativ, 
samfunnskompetanse, muntlig fremføring, 
matematikk, digital kompetanse

– Lavere sykefravær

– Høyere skolemotivasjon og innsats – og 
forbedret prestasjon!

ICEE: 5 land (Finland, Estland, Latvia, Italia, Belgia), 

25 skoler, 12 000 personer (elever, lærere, foreldre, 

næringsliv, 150 intervjuer 
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Ungdomsbedrift gir flere entreprenører
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• 50 % høyere etableringsrate for de 

som har hatt ungdomsbedrift (UB) 

• 33 % av tidligere UB-elever har 

lederansvar i dag

• 55 % av UB-deltakerne mener de har 

nødvendige kompetanse til å etablere 

en bedrift 

• 46 % ønsker å bli selvstendig 

næringsdrivende

Ingen negative effekter!

Kilde: Østlandsforskning
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Positive lærere
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• Bedre samarbeidsevner (98 %)

• Bedre til å ta initiativ (98 %)

• Bedre til å jobbe kreativt (98 %)

• Bedre til å omsette ideer til handling 

(94 %)

• Bedre til å reflektere over egen læring 

(93 %)

Evaluering EB-lærere mars-17
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INNOVATØRER TRENGS OVERALT!


